Tagungsnummer: 606 F

Tagungsbeitrag: 15,- € / ermaRigt 8,- €

Fir Studierende mit dem Kultursemesterticket ist die
Veranstaltung gebuhrenfrei.

ErmaRigung

Wir gewdhren auf Nachweis eine ErmaRigung fir Schiler:innen,
Studierende (bis 30 Jahren), Auszubildende, Freiwilligendienstleis-
tende sowie Bezieher:innen von Biirgergeld und Sozialhilfe.

Anmeldung

Bitte melden Sie sich unter dem unten angegebenen Link online
Uber unsere Homepage an. Anmeldungen werden schriftlich be-
statigt, Absagen wegen Uberschreitens der Teilnehmendenbe-
grenzung werden sofort erteilt. Informationen zu Ausfallgebiih-
ren entnehmen Sie bitte den AGB auf unserer Homepage. Wir
bitten um lhr Verstandnis.

Zielgruppe
Diese Veranstaltung richtet sich an Fachkréfte aus dem Bereich
der Frihpadagogik, Grundschule sowie an interessierte Eltern.

Kultur
semester
ticket

Bildnachweis: © ella-don- unsplash.com
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ZWISCHEN TIKTOK,
KI UND DEEPFAKE

Digitale Lebenswelten verstehen —
Kinder und Jugendliche sicher
begleiten

AKADEMIE
FRANZ HITZE HAUS

KATHOLISCHE KIRCHE
BISTUM MUNSTER



EINLADUNG

Smartphones, soziale Medien und Kinstliche Intelligenz pragen
den Alltag von Kindern und Jugendlichen heute in selbstverstand-
licher Weise. Digitale Raume bieten dabei nicht nur vielfaltige
Moglichkeiten fur Information, Kreativitat und Teilhabe, sondern
er6ffnen zugleich neue Formen von Einflussnahme, Verunsiche-
rung und Grenzverletzung. Dynamiken wie algorithmische Steue-
rung, personalisierte Inhalte oder digitale Kommunikationskultu-
ren verandern Wahrnehmung, Beziehungen und
Identitatsentwicklung — oft schneller, als padagogische Konzepte
Schritt halten kénnen.

Die Veranstaltung fihrt in diese komplexen Entwicklungen kon-
kret ein und macht sie fir padagogische Fachkrafte, Lehrkrafte,
Eltern und alle Interessierten verstandlich und einordbar. Anhand
anschaulicher Beispiele aus der Lebenswelt junger Menschen
werden zentrale Phanomene digitaler Medien beleuchtet: von so-
zialen Netzwerken und digitalen Spielen tUber Fragen der Daten-
nutzung bis hin zu problematischen Inhalten, Suchtmechanismen
und neuen Formen von Gewalt im Netz.

Im Zentrum steht dabei die Frage, wie Kinder und Jugendliche in
diesen digitalen Umgebungen wirksam begleitet werden konnen.
Welche Kompetenzen brauchen sie, um sich sicher, reflektiert
und selbstbestimmt in digitalen Raumen zu bewegen? Und wie
konnen Erwachsene sie dabei unterstitzen, ohne zu Uberfordern
oder ausschlieBlich zu kontrollieren?

Die Veranstaltung ertffnet einen Raum fiir Orientierung und Aus-
tausch. Sie verbindet fachlichen Input mit praxisnahen Impulsen
und ladt dazu ein gemeinsam Handlungsperspektiven zu entwi-
ckeln. Ziel ist es, digitale Medien nicht nur als Risiko zu begreifen,
sondern als gestaltbare Bildungsraume, in denen Kinder und
Jugendliche gestarkt werden kénnen.

Eine Einladung an alle, die Kinder und Jugendliche in einer zuneh-
mend digitalen Welt verantwortungsvoll begleiten und digitale
Kompetenz zielgerichtet vermitteln.

Sebastian Schiffmann
Akademiedozent

Donnerstag, 28. Januar 2027

18.30 Uhr BegriiBung und Einfiihrung
Sebastian Schiffmann

Interaktiver Impulsvortrag:

Digitale Lebenswelten verstehen — Kinder und
Jugendliche sicher begleiten

Dr. Raphael Fehrmann

19.45 Uhr Pause

20.00 Uhr Wissenschaft im Dialog mit der Praxis:
Mit Kindern und Jugendlichen sicher
unterwegs in digitalen Rdumen
Dr. Raphael Fehrmann

21.00 Uhr Veranstaltungsende

Referent:

Dr. Raphael Fehrmann ist wissenschaftlicher Mitarbeiter am Ins-
titut fir Erziehungswissenschaft der Universitat Miinster. Er er-
forscht, welche Einflisse digitale Medien auf das Aufwachsen
von Kindern und Jugendlichen haben kénnen, wie Aktivitaten
der Maker Education (Produktion von Erklarvideos, E-Books oder
Podcasts durch Schiler:innen, Coding und Programmierung
usw.) dazu beitragen kénnen, Zukunftskompetenzen bei Grund-
schiler:innen zu fordern, und wie Lehrkrafte dazu befahigt wer-
den kénnen, digitale Kompetenz zielgerichtet zu vermitteln.



